
Puzzle Game
ฝึกทักษะการวิเคราะห์และวางแผน

ลักษณะผลงาน
เกมแนว Puzzle บนแอนดรอยด์ ที่ท้าทายผู้เล่นด้วยการให้บังคับตัวละคร 
2 ตัวที่มีความสามารถต่างกัน เพื่อแก้ปัญหาฝ่าอุปสรรคและ Puzzle ที่
ซับซ้อนแตกต่างกันไปในแต่ละด่านไปจนถึงเส้นชัย ถือเป็นการฝึกทักษะ
การวิเคราะห์และวางแผนให้แก่ผู้เล่นไปในตัว

ชมคลิปแนะนำ�ผลง�น

Soul 
Two 
Side

ผู้พัฒนา
นางสาวกิรณา ตันบูรณา (ผิงผิง)
นายวรัญญู เนรังษี (มาร์ค)
นางสาวตะวันฉาย หงสนันท์ (เนย)
นางสาวนัยน์นภัส ยะสารวรรณ (วายุ)
โรงเรียนปรินส์รอยแยลส์วิทยาลัย

108 109ต่อกล้าให้เติบใหญ่ รุ่นที่ 5 ต่อกล้าให้เติบใหญ่ รุ่นที่ 5





เราใฝ่ฝันว่า อยากทำาเกมที่สามารถเล่นด้วยกันกับเพื่อนได้
เพราะว่าเราเล่นคนเดียว มันคิดแก้ปริศนาต่างๆ ได้ยาก

การที่เราใช้ความคิดของ 2 คนช่วยกัน
มันจะเหมือนมีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนๆ ด้วย

ต่อยอดความฝันกับต่อกล้า
“เราใฝ่ฝันวา่ อยากทำาเกมทีส่ามารถเลน่ดว้ยกนักบัเพือ่นได ้เพราะวา่เราเลน่คนเดียว 

มันคิดแก้ปริศนาต่างๆ ได้ยาก การที่เราใช้ความคิดของ 2 คนช่วยกันมันจะเหมือนมี

ปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนๆ ด้วย”

นัน่คอืความฝนัของเนย ทีท่ำาให ้Soul Two Side เกดิขึน้ และหลงัจากทีร่ว่มกบัเพือ่นๆ 

พัฒนาเกมเวอร์ชันแรกแล้วเสร็จ ทีมก็นำาผลงานส่งเข้าประกวดการแข่งขันพัฒนาโปรแกรม

คอมพิวเตอร์แห่งประเทศไทย ครั้งที่ 19 (NSC 2017) ซึ่งได้รับรางวัลชมเชยมาครอง

อย่างไรก็ตาม Soul Two Side คงจะหยุดอยู่เพียงแค่นั้น หากผิงผิง รุ่นพ่ีของเนย  

ไม่ชักชวนเธอให้นำาผลงานเข้าโครงการต่อกล้าให้เติบใหญ่ ปี 5

“พ่ีผิงมาชวนว่า เอ�โครงก�รท่ีเธอทำ�ม�เข้�ต่อกล้�ไหม เด๋ียวจะช่วย ซ่ึงในฐานะคนทำา 

เรากเ็หน็อยูแ่ลว้วา่ เกมยงัไมส่มบูรณ ์พอรูว้า่โครงการตอ่กลา้สามารถตอ่ยอดแอปพลเิคชนั

ของเราไปให้ถึงมือผู้ใช้ได้ จึงตกลงค่ะ แล้วก็ชวนมาร์คกับวายุมาร่วมทีม” เนยเล่า

Soul Two Side เวอร์ชัน NSC มีด่านเดียว สามารถใช้ Joystick เล่นได้ 2 คน โดยใช้

เครื่องเดียวกัน ซึ่งเมื่อเข้าโครงการต่อกล้าฯ ได้รับคำาแนะนำาจากกรรมการและทีมโคช ทีมก็

ตดัสนิใจรือ้สรา้งผลงานใหม ่โดยพฒันาเปน็แอพลเิคชนัเกมบนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด์ 

ทีป่รบัจากการบงัคบัเลน่ 2 คนเปน็เลน่คนเดียว เพือ่ตดัปญัหาเรือ่งระบบเนต็เวริค์ทีค่อ่นข้าง

ยุ่งยากซับซ้อน พร้อมทั้งสร้าง Story การผจญภัยให้เกม โดยแบ่งออกเป็น 8 chapter

รวมพลังทำาฝันให้เป็นจริง
เพราะความฝนัของคนเรานัน้ไมเ่คยหยดุนิง่ การตอ้งอยู่ทา่มกลาง

สภาพแวดล้อมใหม่ๆ ก็ยังผลให้ความฝันอาจบิดผันไปได้ แน่นอนว่า 

หลังจากเข้าโครงการต่อกล้าฯ ความฝันที่อยากพัฒนาเกมที่เล่นกันได้

หลายคนของเนย ก็มีอันต้องบิดผันไปเป็น Single Player แต่ถึงที่สุดแล้ว 

เพื่อให้ความฝันร่วมของทุกคนในทีมแปรรูปเป็นความจริง ทุกคนก็ 

รวมพลงักนัปรบัแกผ้ลงานจนประสบความสำาเรจ็ แมจ้ะยากแคไ่หนกต็าม

“การเปลี่ยนเกมใหม่ทั้งหมด นั่นหมายความว่าตัวโค้ดทั้งหมดเรา

ต้องเขียนใหม่ครับ (หัวเราะ) ความยากคือเราจะออกแบบตัวเกมยังไง  

มีระบบยังไง และยากสุดคือการดีบัค การทดสอบไม่ให้ error รวมไปถึง

การปรับ performance เพื่อลงโมบายด้วย” มาร์คกล่าว

“การเล่นเกม puzzle มันยากอยู่แล้ว แต่พวกหนูต้องคิด 2 ชั้น  

ว่าถ้าเราวางแบบนี้แล้วผู้เล่นจะมองออกไหม จะยากไปไหม เขาจะเดิน

ไปตรงนีห้รอืเปลา่ คอืเราตอ้งคดิไปอีกวา่ผูเ้ลน่เกมจะแก้ปญัหาทีเ่ราสรา้ง

ขึ้นยังไง นั่นคือความยากค่ะ” เนยกล่าว

ยิ่งในช่วงท่ีการเรียนและการสอบโหมบุกหนัก ก็ยิ่งทำาให้ทีมรู้สึก

เหนื่อยจนพานท้อ แต่ก็ไม่คิดถอย

113ต่อกล้าให้เติบใหญ่ รุ่นที่ 5112 ต่อกล้าให้เติบใหญ่ รุ่นที่ 5



ความสำาเร็จที่ผมมองว่า
มันใหญ่สุดก็น่าจะเป็น

เรื่องประสบการณ์
ครับ…ที่ผมคิดว่ามันมี
ค่าน่าจะเอาไปต่อยอด
ตอนอยู่มหาวิทยาลัย 
นำามาสร้างรายได้ใน

อนาคตได้

“มีช่วงที่เหนื่อยจนอยากพัก แต่ก็ไม่ได้รู้สึกถึงกับว่า 

จะไม่ทำาแล้ว เพราะพี่ผิงผิงทำากราฟิกมาขนาดนี้แล้ว โค้ดเรา 

จะหยุดมันก็คงไม่ได้” มาร์คเล่าถึงแรงใจ

พฒันาไป นำาไปทดลองให้ผู้ใช ้ซึง่เปน็เพ่ือนในชัน้เรยีน 

ได้ลองเลน่ แลว้กก็ลบัมาปรบัใหม ่เปน็วงจรเชน่นีอ้ยูเ่นิน่นาน 

จนในที่สุด ความฝันของทุกคนก็กลายเป็นความจริง เมื่อ  

Soul Two Side ถูกปล่อยให้ดาวน์โหลดแล้วท่ีเพจเฟซบุ๊ค 

Soultwoside และพร้อมอัพโหลดขึ้นขายใน Google Play 

Store รวมไปถึงการพัฒนาเพื่อวางขายใน Steam ต่อไป

เรียนรู้ เติบโต และภูมิใจ
การเหน็ผลงานทีพ่วกตนพฒันาขึน้มา สามารถกา้วไป

สู่การวางขายในโลกธุรกิจเกมได้จริง ย่อมนำาความภาคภูมิใจ

มาสู่ทุกคนภายในทีม

“รูส้กึดใีจมาก เพราะเปน็ความฝนัของเราแตไ่หนแตไ่ร

มาแล้ว เราชอบเล่นเกม แต่เราก็ได้แค่เล่นๆ ไปอย่างนั้น  

แต่พอมาเข้าโครงการต่อกล้าฯ ได้มาอยู่ในมุมมองของการ

พัฒนา ต้องทำาเกมให้ผู้ใช้ มันได้ประสบการณ์เยอะมาก” เนยกล่าว

เป็นความภูมิใจที่เห็นความฝันกลายเป็นจริง และภูมิใจยิ่งกว่าเมื่อเห็น 

ตัวเองเติบโตขึ้นจากการได้เรียนรู้สิ่งต่างๆ ในโครงการ

“ไปเขา้คา่ยเหมือนเปิดโลกใหมค่ะ่ สนกุมาก สิง่ท่ี

เรียนมันได้ใช้ประโยชน์หมดเลย ทั้งเรื่อง Branding 

Marketing Agile UX-UI ได้ประโยชน์ล้วนๆ แล้วก็ยังได้

พัฒนาทักษะการทำางาน และแนวคิดดีๆ อีกมากมาย” 

วายุเล่า

“ได้ความรู้ ได้ประสบการณ์ที่เอาไปใช้ได้ในชีวิต

ประจำาวนัและการทำางาน ทำาให้พวกหนทูำางานเปน็ระบบ

มากขึ้น รู้จักปฏิสัมพันธ์มากขึ้น เป็นค่ายที่มีประโยชน์

มากเลยค่ะ” เนยเสริม

“ความสำาเร็จที่ผมมองว่ามันใหญ่สุดก็น่าจะเป็นเรื่องประสบการณ์ครับ  

เกมของเราแนน่อนวา่มนัมคีนเลน่ไดแ้ลว้ ประสบความสำาเรจ็แลว้ แตป่ระสบการณ์

ต่างหากที่ผมคิดว่ามันมีค่าน่าจะเอาไปต่อยอดตอนอยู่มหาวิทยาลัย นำามาสร้าง

รายได้ในอนาคตได้” มาร์คสรุปทิ้งท้าย

ร�ยละเอียดผลง�นเพิ่มเติม หรือด�วน์โหลด

115ต่อกล้าให้เติบใหญ่ รุ่นที่ 5114 ต่อกล้าให้เติบใหญ่ รุ่นที่ 5


